 


Свидетельство о регистрации СМИ Эл № 77-23781 от 23 марта 2006 года
(495) 626-2888

info@ski.ru

Вес баннеров: flash - до 45 Кб, .gif, .jpg - до 25Кб.
Правило для флеш-баннера

Внимание! Необходимо использовать функцию getURL(URL, WINDOW_TYPE). Вызывать эту функцию на прозрачной кнопке. Далее приведен фрагмент, стандартный для большинства flash-баннеров (событие "press" в прозрачной кнопке):

on (press) { getURL(_root.link_url, _root.target_url); } 
от себя  в скрипт ничего добавлять не надо, т.е. никаких ссылок прописано в баннере не должно быть. В противном случае баннер будет показываться, но не будет считаться CTR. 

Пошаговая инструкция для создания кнопки:

- Создайте пустой верхний слой.

- В нём создайте объект: прямоугольник, размером с ваш флэш-баннер. 

- Задайте этому прямоугольнику заливку любого цвета с нулевой прозрачностью*.

- Преобразуйте прямоугольник в символ типа «button».

- Кликните по нему 2 раза левой кнопкой мыши  скопируйте (copy frames)первый ключевой кадр «UP» и вставьте его в кадры «OVER» и «DOWN».

- Вернитесь на основную сцену и откройте панель «ACTIONS»

- Выделите вашу кнопку (снизу панели «ACTIONS» должен появиться значок кнопки и название вашей кнопки)

- Впишите в окошко панели  «ACTIONS» следующий код: 
on (press) { getURL(_root.link_url, _root.target_url); } 
- Всё! Ссылку на страничку, которую будет рекламировать баннер, нужно указать в письме редактору, когда будете отсылать ему готовый SWF. Никаких ссылок в самом баннере прописывать не нужно.  В противном случае баннер будет показываться, но не будет считаться CTR. 

_____________________________________________________________________________

* Если баннер имеет белый фон - необходимо задать контур, как минимум 1 пиксель. Для этого задайте созданному объекту непрозрачный контур любого желаемого цвета толщиной 2 пикселя.

Правило для rich-баннера:

для кнопки "закрыть" :

on(release){

getURL("javascript:mb_hide();");}

для большой кнопки перехода:

on (press) { getURL(_root.link_url, _root.target_url); } 

__________________________________________________________________________________
Инструкция для ActionScript3
Создать кнопку и назвать ее уникальным в пределах ролика именем, например, btn.
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В первый кадр ролика поместить следующий код:

btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, callLink);

function callLink(evt){

  var flashvars:Object = LoaderInfo(this.root.loaderInfo).parameters;


  var req:URLRequest = new URLRequest(flashvars.link_url);

  try {

    navigateToURL(req, flashvars.target_url);

  } catch (e:Error) {

    trace(e.message);

  }

}
Имя объекта (первая строка, первое слово), к которому прикрепляется листенер должно совпадать с именем кнопки из предыдущего шага.
Мы двигаем горы!
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